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PSGU - Zasady rejestracji w systemie Scores
wersja 01.12.2019

1. Rejestracja uzytkownika

1.1. Zeby mdc zarejestrowac druzyne, zesp6t lub zawodnika, trzeba by¢ uzytkownikiem serwisu
Scores.

1.2. Link do rejestracji ("Nowy uzytkownik") znajduje sie w prawym gérnym rogu strony. Na
niektérych stronach jest widoczny dopiero po kliknieciu "Zaloguj sie".

1.3. W polu "imie i nazwisko" nalezy podac¢ imie i nazwisko osoby, ktdra bedzie uzytkownikiem
serwisu. Nie nalezy zaktada¢ konta na przyktad na druzyne.

1.4. Adres e-mail takze musi by¢ prywatny a nie druzynowy.

1.5. Konto aktywuje sie samodzielnie, klikajac link w mailu wystanym na podany adres.

2. Rejestracja druzyny
2.1. Nie ma potrzeby rejestrowac na nowo druzyn, ktére juz istniejg w systemie.
2.1.1. Aby otrzymad uprawnienia do zarzgdzania istniejgcg druzyng, nalezy wystaé stosowny
mail na adres scores@frisbee.pl.

2.2. Aby zarejestrowac nowg druzyne, nalezy klikng¢ link "Rejestracja nowej druzyny" w menu
"Zarzadzanie" po lewej stronie.

2.3. Druzyna musi by¢ przypisana do doktadnie jednej miejscowosci.

2.4. Jesli jest widoczne pole "Region", to jest wymagane przez system wybranie jednej wartosci,
ale nie ma znaczenia, co sie wybierze. Pole to moze zostac¢ usuniete bez powiadomienia.

2.5. Po rejestracji nalezy poczeka¢ na zatwierdzenie druzyny.

3. Zgtoszenie zespotu

3.1. Aby zgtosic¢ zespdt na Mistrzostwa Polski, nalezy mie¢ uprawnienia do zarzadzania druzyna.

3.2. W menu "Moje druzyny" po lewej stronie nalezy klikng¢ link z nazwa druzyny.

3.3. W gdrnej czesci strony wyswietlane sg wszystkie Mistrzostwa Polski z aktualnego roku.

3.4. Przy odpowiedniej kategorii nalezy klikng¢ "Zgto$ zespdt" i wypetnié formularz podajgc nazwe
zespotu.

3.5. Jedli jakas druzyna zgtasza wiecej niz jeden zespdt, nalezy pamietac, zeby bylty zgtaszane
w odpowiedniej kolejnosci.

3.6. Nie ma mozliwosci edycji zgtoszenia. Jednak dopdki nie minat termin, mozna usuwad
i dodawac zgtoszenia bez ograniczen.

3.7. Wycofanie sie zespotu z rozgrywek po terminie zgtoszen, nalezy niezwtocznie zgtosi¢ na adres
scores@frisbee.pl.
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4. Rejestracja zawodnika

4.1.

4.2.

4.3.

Kazdy zawodnik, zeby méc zostac zgtoszonym do rozgrywek o Mistrzostwo Polski, musi mie¢
konto w systemie (patrz 1.) i wypetni¢ Karte Zawodnika.

4.1.1. Link do Karty Zawodnika mozna znalez¢ w menu "Konto uzytkownika" po lewej stronie.
Tam tez jest mozliwo$é podania danych, jesli Karta nie zostata jeszcze wypetniona lub
edycji wczesniej podanych danych.

4.1.2. Jesli zawodnik miat juz kiedys$ Karte Zawodnika do korca pazdziernika 2020 roku bedzie
istniata mozliwos¢ samodzielnego uzyskania dostepu do istniejgcej Karty przez
wypetnienie formularza dostepnego pod powyzszym linkiem.

Nalezy zatgczy¢ zdjecie zawodnika. Mozna skorzystac z narzedzia do kadrowania (zdjecie musi
mie¢ odpowiednie proporcje). Wybrane zdjecie powinno zawieraé twarz zawodnika w sposdb
pozwalajacy na jego rozpoznanie.

Kazda nowa Karta Zawodnika musi zostac¢ zatwierdzona. Zwykle odbywa sie to w ciggu

24 godzin. Dopdki nie zostanie zatwierdzona, zawodnik nie moze zosta¢ dodany do zadnego
sktadu. W przypadku btedéw w rejestracji zostanie wystane odpowiednie powiadomienie, ze
konieczne jest poprawienie danych w profilu.

5. Podawanie sktadu druzyny

5.1.

5.2.
5.3.

5.4.

Zgodnie z Regulaminem Mistrzostw Polski sktad druzyny mozna edytowaé w dowolnym
momencie bez ograniczen i stuzy on po prostu do trzymania listy zawodnikéw druzyny. Jest to
istotne, ze przy podawaniu sktadu zespotu, bo do niego mogg zosta¢ dodane tylko osoby,
ktdre sg w sktadzie druzyny.

Aktualny skfad druzyny znajduje sie na stronie zarzadzania druzyng w dolnej czesci.

Na stronie edycji sktadu mozna dodawac¢ zawodnikéw (wyszukujgc po imieniu, nazwisku lub
pseudonimie), usuwac oraz przypisywac¢ im domyslne numery na koszulkach.

Wszystkie zmiany sg automatycznie zapisywane.

6. Zgtaszanie sktadu zespotu

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Na stronie zarzadzania druzyng znajdujg sie linki do stron zarzadzania zespofami— to nazwy
zgtoszonych zespotéw przy odpowiednich Mistrzostwach Polski.

Na stronie zarzgdzania zespotem dolna czes$¢ poswiecona jest sktadowi zespotu.

Link ,,Edytuj sktad” jest widoczny, o ile tylko edycja sktadu jest mozliwa w danym momencie.
Dodanie zawodnikéw do sktadu polega na przeniesieniu ich na lewg strone do ,,Zawodnicy
w sktadzie”. Analogicznie usuniecie ze sktadu polega na przeniesienie na prawo do
,Niewybrani zawodnicy”.

Zawodnikdéw mozna ,przeciggnac” do drugiej listy. Takze klikniecie na zawodnika powoduje
przeniesienie go do drugie;j listy.

Wybieraé¢ mozna tylko z zawodnikéw bedgcych w sktadzie druzyny oraz spetniajgcych
wymagania danej kategorii (na przyktad dotyczace wieku, ptci lub aktywne;j licencji
zawodnika). Zawodnicy, ktdrzy nie spetniajg wymagan, sg oznaczeni na szaro z komunikatem,
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6.7.
6.8.
6.9.

dlaczego nie sg dostepni do dodania do sktadu.

Wszystkie zmiany sg automatycznie zapisywane.

Edycja numerdw jest dostepna po kliknieciu w link "Edycja numerdéw".

Po terminie zgtaszania sktadéw wszelkie zmiany (spéznione podanie sktadu lub zmiana
zawodnika ze wzgledu na kontuzje) s mozliwe tylko przez kontakt mailowy na adres
scores@frisbee.pl.



